RAJZ és VIZUALIS KULTURA

Az Oktatasi Minisztérium altal kiadott kerettanterv alapjan készitett
helyi tanterv

1- 2. évfolyam

Az éltalanos iskola also tagozatén a fejlesztéscentrikus vizudlis kultdra tanulésa alapvetéen két célt szolgal: a kezdeti motivaltsag és az éromteli alkotés
fenntartasat, valamint a vizualis miveltség megalapozasat.

A Kisiskolasok az iskolai tanulmanyaik megkezdésekor altalaban mar — életkoruknak megfelelé szinten — hasznaljak a vizualis kifejezés bizonyos
eszkozeit. Az elsé iskolai években mégsem ezek tudatositasa a tanitd kiemelt feladata, hanem a valtozatos és a tanuldk érdeklodését felkelto jatékos
feladatokkal, 0j technikakkal, kifejezési mddokkal a kifejezoképesséqg fejlesztése, a vizualis kommunikacio alapjat képezé ismeretek szinte észrevétlen atadasa
a jatékos gyakorlati feladatokon keresztil, a gyerekek életkori sajatossagaibol fakadd énkifejezési kedv és a kifejezés, alkotas felszabadultsdganak tovabbi
dsztonzese. Fontos, hogy a gyerekek megérizzék a kezdeti motivaltsagot, hogy 6romteli legyen szdmukra az alkotas, hogy ,,jatszva tanuljanak”.

A vizualis kultura tanitasa természetes modon kinalja az egyuttmiikodést mas muivészetekkel és mas tantargyakkal (pl. anyanyelv, természetismeret), a
vizualis nevelés komplex, tantargyakon ativel6 jellegét hangsulyozva. Fontos eszkdz, hogy lehetéséget adjunk a kiilonb6z6 muivészeti agak sajatos kifejez6
nyelvének megismerésére, a vizualisan érzékelheton tal mas érzékszervi tapasztalatok kiaknazasara is.

A fejlesztés hatékony mddja, hogy a tananyagot problémakoérokbe, életszert szituaciokba agyazva tarjuk a gyerekek elé. Fontos tovabbé, hogy hasznaljuk ki a
tantargy adta alkoto lehetéségeket és — kiildndsen az also tagozaton — a befogadd feladatokat is a kreativ alkotas kereteiben oldjuk meg. Az alkotva befogadas
elvének megvalositasa mellett ismertessiink meg a gyerekekkel minél tobb miiveszeti alkotést; alkotd drainkon szemléltessik a témat és a technikat a mivészet
kezdeteitol napjaikig létrejott, valds esztétikai értéket képvisel6 mialkotasokkal, beszélgetéseket is kezdeményezve ezekrol.

Az els6 két évfolyamon a gyerekek életkori sajatossdgaihoz alkalmazkodva a vizudlis kultdra részterletei kozil a bels6 képek kialakulasat segité
~Képzoémiivészet, kifejezés” és a ,, Targy- és kornyezetkultira” elsésorban a targykészités tevekenységével keruljon tulsalyba.

Az életlinket jelentésen befolyasold jelenség a média, amely a vizualis kultira megkerilhetetlen része. A vizuélis nevelés keretein belll zajlo6 médianevelést
celszerii mér a bevezet6 szakaszban elkezdeni, reagélva a gyerekek médiahasznélati szokésaira, erésitve a médiatudatossagot.

Az elsé két osztalyban a médianevelés kiemelt célja a sajat médiaélmeények feldolgozasan keresztil a reflektiv médiahasznélat fejlesztése, annak tudatositésa,
hogy az élményfeldolgozas soran a médiaélmények atalakithatéak. Az élményfeldolgozas hozzajarul a médiatartalmak kozoétti tudatosabb valasztas igényének
megalapozasahoz, illetve megerdsitéséhez is.

A médiaszdvegek kifejezoeszkdzeivel vald ismerkedés nemcsak a médiaszovegek olvasasi készségét mélyiti el, hanem megalapozza azt a felismerést is,
hogy a médiaszovegek mesterségesen eléallitott termékek, konvenciokra alapozé nyelvi konstrukciok, melyek Gizeneteket kdzvetitenek. Ezen keresztil a
valosag és fikcid kozotti kulonbségtétel képessége is fejlodik.

Az ismeretanyag atadasat érdemes a gyerekek altal ismert es kedvelt médiatartalmakra épiteni, ez az élményszeri feldolgozasi mod a jatszva tanulas
lehetoségét teremti meg.



A gyerekek a megismert kifejezéeszk6zoket 6nallo kreativ alkotasok (rajzok, fotok, hangzé anyagok) elkészitése kbzben alkalmazni kezdik, ezaltal tapasztalati
uton mélydl a kifejez6eszkdzokrol elsajatitott ismeret. Tobbek kzott e momentum az, amely ebben az iskolaszakaszban a média és mozgdképkultira
fejlesztesi feladatait szorosan 6sszekdti a vizualis kultura tantarggyal.

Az olvaséastanulas idészakaban kiilondsen fontos az audiovizudlis kultura és a kdnyvkultira kapcsolatdnak bemutatasa. A szdvegolvasas és a
médiaszOveg-olvasas tanuldsa 6sszekapcsolhato, kdlcsondsen erdsithetik egymast. Az olvasasi készség fejlesztéset és az olvasasi kedv noveléset célozzak azok
a kreativ gyakorlatok, amelyek sorén az életkorhoz igazodé mesék, torténetek és rajzfilmes adaptécidik 6sszehasonlitaséra, feldolgozasara kertl sor.

A személyes kommunikacio és a kozvetett kommunikacio kozotti kiilonbsegek megismerése segiti a médiakérnyezetben valo tajékozddast, a tapasztalati
val6sag és a média altal kdzvetitett valdsag kozotti kiilonbségek felismerését.

Mivel a gyerekek ebben az eletkorban a valos tereken kivil a virtualis tereket is hasznalni kezdik, sziikség van a virtualis terekhez kapcsolddo elmények
feldolgozasara is. Az elsé két évben elsésorban a videojatékok hasznélataval kapcsolatosan nyilik lehet6ség az élményfeldolgozésra.

A fejlesztési célok tehat mind a vizudlis kultara, mind a mozgoképkultira és médiaismeret fejlesztési feladatai esetében tevekenységkdzpontu, kreativ,
élményekkel telitett helyzetekben jatékos, alkotd, 6nallé vagy csoportos feladatmegoldassal érhetéek el.



2. évfolyam (72 6ra)

Tematikai egyseg/
Fejlesztesi cél

1. Kifejezés, képzomiivészet

Atélt éimények és események Orakeret 16 ora

Eldzetes tudas

Eletkornak megfelelé pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.

A tematikai egyseg nevelési-fejlesztési
céljai

Az érzékelés finomitasa. Kilonbdzo észlelési tapasztalatok, modalitasok (latas, hallas, tapintés, szaglas, izlelés)
attétele, ,,forditasa”. Sajat élmények feldolgozasa, vizualis megjelenitése és a kifejez6képesseg fejlesztése a
mondanivalo kifejezésének érdekében torténd eszkdz megvalasztasaval. Kdzvetlen éimény képi megjelenitése.
Szintapasztalatok gazdagitasa, szinismeretek bovitése. Szinérzék fejlesztése. Szindifferenciald képesseg
fejlesztése. Természeti latvanyok hangulatanak visszaadasa. Térabrazold képesség fejlesztése jatéktargyakkal,
térbeli manipulacioval.

Ismeretek/fejlesztési kdvetelmények Kapcsolodasi pontok

A kozvetlen kdrnyezetben talalhato targyak, jelensegek mindségének (pl. illat, hang, zene, szin, fény,
feltlet, méret, mozgés, helyzet, suly) megtapasztalasa kilonbdzo jatékos feladatok sorén, a célzott
élménygytijtés és vizualis megjelenités (pl. festés, rajzolas, kollazs, mintazas) érdekében. Cél: a vizudlis
nyelv elemeinek jatékos hasznalata.

Tananyag, témak: spontan képalkotéas zenére, improvizacid. Hangulatok kifejezése vizualis eszkozokkel
(szinekkel, vonalkarakterekkel). Absztrakt festmény hatasa: a latvany eljatszasa mozdulatokkal.
Pacniképek, pacnifigurak.

Fonalfestmeénybdl kiindulo szimmetrikus kompozicié. Képalkotas fészinekkel és mellékszinekkel.
Pontoktdl a foltig: kompozicios jaték a pontsiiriiséggel, vonalvastagsaggal és vonalkarakterrel.

Magyar nyelv és irodalom: Figyelem a
beszélgetotarsra.
Szoveg Uzenetének, érzelmi tartalmanak
megértése.

Drama és tanc: egyensuly-, ritmus- és
térérzékelés.

Enek-zene: emberi hang, targyak hangja, zorejek
megkulonbdztetése hangerd, hangszin, ritmus
szerint.




A természet képei: az évszakok jellemzéi (beszélgetés muialkotasokrol és természetfotok). Az evszakok
jellemzéinek alkalmazasa tervezésben: mintatervezeés (a mesében szereplé megszemélyesitett évszakoknak
mintas sal tervezése az évszakok jellegzetes motivumaival.) Levélképek frottazs és kollazs technikaval. A
val6sagos forma vagy lenyomatanak kiegészitése rajzzal vagy festéssel. pl. levelek, termések, viragok,
hasznalati targyak formaibol kiindulo képalkotas (atalakitas, formamadositas, szinatirds, mintatervezés).
Korabban atélt események, élmények (pl. kellemes, kellemetlen, hétkdznapi, tinnepi, killonleges,
szokvanyos, felkavaro, unalmas) felidézésének segitsegével, latott, hallott vagy elképzelt torténetek (pl.
tindérmesék, kozosen kitalalt jatékok, helyzetek, mesék, mesefolyamok) megjelenitése sik és/vagy
plasztikai alkotasban (pl. szines, grafikus, vegyes technikaju, mintazott vagy konstrualt) az elemi
kompozicios elvek figyelembevételével.
Tananyag, témak: készllédés az tnnepekre, népi jatékok, az tinnepek diszitémotivumai és kellékei.

Kdrnyezetismeret: Anyagok tulajdonsagai,
halmazallapot-véltozas.
Kisérletek oldatokkal, fénnyel, hével.

Erkoélcstan: én magam, sztikebb kdrnyezetem.

Matematika: valtozas kiemelése, az idobeliség
megertése.

Kulcsfogalmak/ fogalmak

Erzékelés, dnkifejezés, pont, vonal, folt, forma, tonus, szin, mintazat, feliilet, sik, tér, grafikai és plasztikai
eljaras, kompozicio.




Tematikai egyseg/ 2. Kifejezes, képzémiivészet

Fejlesztési cél Valds és képzelt latvanyok Orakeret 14 ora

Elézetes tudas Eletkornak megfelelé pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.

Az illusztrécié elemi fogalmanak megértése, illusztracio készitése. Képalkotd- és kifejez6 képesség fejlesztése.
Komponal6 képesség fejlesztése a kiemelés eszkdzeivel. Vizualis fantazia (képzeléerd) fejlesztése. Asszociacios
készség, képzettarsitasi keszség fejlesztése.

Plasztikai érzék fejlesztése. Plasztikai minéségek sokféleségének megtapasztalasa. Plasztikai kifejezéképesség
fejlesztése. Formaérzék, karakterérzék fejlesztése.

A tematikai egység nevelési-fejlesztési
céljai

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolddasi pontok

Magyar nyelv és irodalom: EImények, tartalmak

Mesék, versek, kitalalt torténetek, médiaszdvegek él6 es élettelen szerepléinek (pl. hosok, artok, o o
felidézése. Szép konyvek.

bajkeverok, segitok, varazstargyak, csodaeszkzok), termeszetes és épitett kornyezetének (pl. indak,
ligetek, erddk, vizek, 6rvények, bodék, paloték, hidak, tornyok) illusztrativ jellegti dbrazolasa (pl.
sorozatként, képeskonyvként) emlékképek felidézésével, megfigyelések segitségével és a fantazia altal.
Tananyag, témak: Versillusztraciok (pl. Julian Tuwim: Csodak és furcsasagok; Weores Sandor: Déli
felhok; A tiindér; Veress Miklds: Fiistikék) és meseillusztraciok (pl. Tordon Akos: Kokény kiraly
lakodalma; Lazar Ervin: csodapatika; Hervay Gizella: Nap-mese) készitése. Kompozicids feladat: a torténet
fészereplojének abrazolasa kiemeléssel (méret, szin, minta). Alomképek megjelenitése (Fecske Csaba:
Hold és alom verse)

Drama és tanc: Dramatikus formak.
Fejleszto jatékok.

Kornyezetismeret: Mozgasjelenségek, kisérletek.
Optika.




Mivészeti alkotasok és fotok nézegetése megadott szempontok szerint (pl. alakok, szereplok, terek,
targyak, mérete, szine, tonusa). A megéllapitasok segitségevel tovabbgondolva a latvany sugallta
jelenséget, képi tartalmat egy Uj alkotés létrehozasanak érdekében (pl. més térben és idében, mas

szereplokkel), kilonbdz6 mivészeti mifajokban (drama, hang-zene, mozgés, installacio, fotomanipul&cio).
Tananyag, témak: portré (a mialkotasok portréinak arckifejezése). Onarckép készitése. Egy portré

atalakitésa réarajzolassal, kiegészitéssel, atszinezéssel (rajzkiegészités, fotomanipulécio, fénymasolat,
kollazs).
Foltokbdl képzett formék (pl. felh6foltokba belelatott konkrét figurak rajza).
Rajzkiegészités: tikorkepek, szimmetrikus formak.
Szobrészat, plasztika: mézeskalacsforma tervezése, keészitése és diszitése. Origami forma.

Enek-zene: Cselekményes dalanyag, dramatizalt
eléadés. Ritmus, hangszin, hangmagassag, zene
és zorej.

Erkolcstan: Kozosségek. A mesevilag szerepléi.

Mese és val6sag.

Matematika: Képi emlékezés, részletek
felidézése. Nézépontok. Mozgatas. Sikmetszetek
képzeletben.

Kulcsfogalmak/ fogalmak idé

Illusztracio, kompozicio, kiemelés, karakteres forma, festészet, szobraszat, fot6, mialkotéas, reprodukcio,




Tematikai egység/ 3. Vizualis kommunikacié

Fejlesztesi cél Vizualis jelek a kornyezetlinkben Orakeret 10 ora

El6zetes tudas Eletkornak megfelelé pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.

Megfigyeloképesség fejlesztése. Vizualis kommunikacios képesség fejlesztése. Képolvasassal torténd
informéacioszerzés, képi jelek, vizualis szimbolumok olvasésa és létrehozasa. Abraolvasasi és értelmezési készseég

A tematikai egyseg nevelési-fejlesztesi fejlesztése. Redukcios képesség fejlesztése. A vizudlis nyelv elemeinek, pont, vonal, folt, szin megismerése és

céljai tudatos hasznélata, szereplk felismerése a képalkotasban. VVonalas jellegii, foltszeri el6adasmaod.
Méretkllonbségek felismerése, a 1éptékvaltas alapjai.
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolddasi pontok
Kdérnyezetiinkben talalhato jelek, jelzeések (pl. jelz6lampa, térkép, alaprajz, kdzlekedési Matematika: tajékozodas térben, sikban, a tajékozodast segité
tabla, cégér, piktogram, embléma, szimbdlum, zaszl6, markajelzés, logo) dsszegyiijtése viszonyok.
jatékos feladatok létrehozasanak céljabol (pl. valds és virtualis tarsasjaték, dramatikus
jaték, kincsvadaszat). Kdrnyezetismeret: A térkép legfontosabb elemeinek felismerése.

Tartalom, téma: a szavak nélkli kozlés eszkdzei (mimika, gesztusok, jelbeszéd). Jelek és|  Jelek, jelzések. Természeti jelenségek, természetes anyagok.
jelképek: az iras kezdeti formai (képiras, titkosiras, sajat titkos jel tervezése), képi jelek
kornyezetinkben (utcan, éplletekben, erdei kirandulason stb.), Technika, életvitel és gyakorlat: jelz6tablak.
hang- és fényjelek, szinjelek.
Tervezés: egy valasztott tantargy emblémajanak megtervezése.
Monogram tervezése egyedi betiiformakkal. Az ABC bettiinek megszemélyesitése (vicces
részletrajzok, kiegészitések).
Turistatérkép tanulmanyozésa: turistautak jelzései. Kincset rejto titkos térkép tervezeése
egyedi jelzésekkel.

Kulcsfogalmak/ fogalmak Modell, latvany, jelalkotas, piktogram, embléma, térkep, alaprajz, cégér, szimbdlum, 1épték.




4. A média tarsadalmi szerepe,
Tematikai egyseg/ hasznalata

Fejlesztesi cél Médiahasznalati szokasok médiumok,
médiaélmény-feldolgozas

Orakeret 2 6ra

Elézetes tudas Iskolaérettség.

Sajat médiahasznalati szokasok tanulmanyozasa. Médiaélmények feldolgozasa, onreflexids készség fejlesztése.
A kiilénb6z6 médiumok beazonositasa, tudatositasa. A médiatartalmak kdzotti valasztas tudatossdganak
fejlesztése. Olvasasi készség és szokincs fejlesztése mediaszovegekkel.

A tematikai egyseg nevelési-fejlesztési
céljai

Ismeretek/fejlesztési kdvetelmények Kapcsolodasi pontok




A kilénbdz6 médiumok (pl. kényv, televizio, radio, internet, film, videojaték) megfigyelése, vizsgalata,
dsszehasonlitasa, megadott szempontok (pl. érzekszervekre gyakorolt hatas, eltér6 jelhasznalat) alapjan
kdzvetlen tapasztalat es sajat mediaélmények felidézésenek segitségével.

Az egyes médiumokhoz (pl. kdnyv, televizio, szamitogép) kapcsolddd sajat hasznélati szokéasok (pl.
gyakorisag, tarsas vagy onallé tevékenység), médiaélmények (pl. tetszés, kivancsisag, rossz élmeény)
felidézése, kifejezése és megjelenitése szoban, vizualisan (pl. rajzolas, babkészités) vagy szerepjatékkal.
Mesék, gyermekirodalmi alkotasok és azok animacios, filmes adaptacidinak 6sszehasonlitasa, feldolgozasa.
Az olvasott/felolvasott szoveghez és a levetitett adaptaciéhoz kapcsolddd élmények megjelenitése és
feldolgozasa (pl. rajzzal, montazskészitéssel).

Tartalom, téma: jelleméabrazolas, karakterek. Kérformabal kiinduld, kilénbdz6 emberi tulajdonsagokat és
érzelmeket bemutatd arc rajzolasa egyszerii eszk6zokkel. Papirtanyér alarc készitése, és a karakter
megszoélaltatasa: az arckifejezéshez tartozé hangok és mozdulatok eljatszasa. Pozitiv és negativ
tulajdonsagok dsszegyiijtése.

Magyar nyelv és irodalom: Mesék, narrativ
torténetek.

Technika, életvitel és gyakorlat: egészséges és
helyes szabadidds tevékenységek felsorolasa,
ismertetése,

Erkélcstan: Onkifejezés és dnbizalom erésitése,
onallé gondolkodasra nevelés, identitastudat
fejlesztése.

A fantazia jelent6sége, hasznalata, kitalalt
torténet Gnmagarol (jellemabrazolas),
meseszereplék osztalyozasa: jO-rossz
tulajdonsagokkal val6 azonosulasi képesség
vizsgalata, 6nmagara vetitése. Onmaga
megertése.

Kornyezetismeret: Az érzékszervek mikodésenekl
megtapasztalasa, szerepének, védelmének
felismerése a tajékozddasban, az
informacioszerzésben. Napirend, szabadido,
egészséges életmad.

Drama és tanc: kiscsoportos és paros rovid
jelenetek kitalalasa és bemutatasa.

Kulcsfogalmak/ fogalmak Televizio, radid, konyv, szamitdgép, szinhaz, mozi, Gjsag,

musor, rajzfilm, film, képregény, videojaték.




5. A média Kkifejezéeszkozei

Tematikal egyseg/ Kép, hang, cselekmény

Fejleszteési cél

Orakeret 2 éra

El6zetes tudas Iskolaérettség.

A tematikai egység nevelési-fejlesztési
céljai

Médiaélmények feldolgozasa, dnreflexios készség fejlesztése. Az érzelemkifejezés képességének a fejlesztése. A
figyelmi koncentracio, az érzékelés pontossaganak fejlesztése. A médiaszdvegek alapvet6 alkotéelemeinek
azonositasa. Annak felismerése, hogy a médiaszdvegek emberek altal mesterségesen eléallitott alkotasok (a média
konstrualt valosag). Részvétel a tanulocsoportban folyd beszélgetésben és vitdban. Sajat vélemény
megfogalmazasa.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolddasi pontok

Kildnbdz6 médiaszévegek (pl. animécids mesék, videojatékok) alapveto kifejez6eszkdzeinek
(hanghatasok, vizualis jellemz6k) megfigyelése és értelmezése kdzvetlen példak alapjan. A kép és hang
szerepének megfigyelése a mesevilag teremtésében (pl. animacids meséken keresztil).

Egyszerii médiaszovegek (pl. animécios mesék, reklam) cselekménye kezd6- és végpontjanak, a
cselekményelemek sorrendjének megfigyelése kozvetlen példak alapjan. Cimadas.

A mediatizalt torténetek szerepléinek (hésok és gonoszak) azonositasa, az animéacids mese moralis
tanulsagainak felismerése.

A hangok és képek altal kozvetitett erzelmek (pl. 6réom, szomorusag, dih, félelem) felismerése, kifejezése.
Egyszeri (pl. kitalalt vagy atélt) cselekmény megjelenitése képekkel (pl. rajzzal, kepsorozattal), megfelelé
hanghatasokkal (pl. zorejjel, énekhanggal) kiegészitve.

Hangz6 médiaszovegek megjelenitése rajzban.

Magyar nyelv és irodalom: A szOvegértés
folyamatarol alkotott ismeret, meggy6z6dés
kialakitasa, fejlesztése.

Alapvet6 erkolcsi, esztétikai fogalmak,
kategoriak (szép, cslnya, j6, rossz, igaz, hamis).
A torténetiségen alapuld 6sszefliggések
megértése egy szalon futd torténekben.
Osszefliggd mondatok alkotasa képek, képsorok
segitségével, adott vagy valasztott témardl.

Erkolcstan: 6Gnmaga megértése, mesék
kapcsolatrendszerének elemzése, mesei szerepl6k
és tulajdonsagaik (lent-font, j6-rossz).




Tartalom, témak:

Meseillusztraciok és rajzfilmfigurak szerepléinek tanulményozasa (mit fejez ki az arckifejezés, a testtartas, | Kornyezetismeret: az érzékszervek mikddésenek

az Oltdzet, a mozgas). A latott mozdulatok eljatszasa hangokkal és szavakkal (rogtonzétt jelenetek). megtapasztalasa, szerepének, védelmének
Mozgésfazisok fotozésa (alloképekbsl mozgokeép készitése, porgettyiimozi). felismerese a tajékozodasban, az
Karikaturafigurak jellemzése (a tulzas eszkdzeinek megfigyelése és értelmezese). informéacidszerzésben.

Erzelemabrazolas: kozmondasok és szolasok eljatszasa és a tanulsagok megbeszélése. Erzelmek és

tulajdonsagok kifejezése szinekkel.

Enek-zene: Emocionalis érzékenység fejlesztése.
A teljes figyelem kialakitasanak fejlesztése.
Tapasztalat a zenei jelenségekrol.

Drama és tanc: mese fohoésének kivalasztasa és a
valasztas indoklasa.

Kulcsfogalmak/ fogalmak

Allokép, mozgokeép, zene, emberi hang, zaj, zorej, csend.




6. A média tarsadalmi szerepe,
hasznalata
Szemeélyes élmény, médiaélmény

Tematikai egyseg/
Fejlesztesi cél

Orakeret 2 6ra

El6zetes tudas Iskolaérettség.

A tematikai egyseg nevelési-fejlesztési
céljai

A kdzvetlen kommunikacio jelzéseinek, illetve a kozvetett kommunikécid eszkdzeinek megfigyelése, tudatositésa.
Onismeret, dnreflexios készség fejlesztese.

Ismeretek/fejlesztési kdvetelmények

Kapcsolodasi pontok

A személyes, kdzvetlen kommunikacio verbalis, vokalis és testbeszeddel torténé jelzéseinek felismerése,
értelmezése.

A kozvetlen és a kdzvetett kommunikacio kozotti alapvet6 kildnbségek (pl. idé/térbeli szinkronitas,
eltérés, jelenlét, érzékszervek hasznélata) felismerése konkrét médiaszovegek (pl. konyv, gyermekmisor,
gyerekeknek sz6l6 koncertfilm, videoklip, sms, emotikonok) alapjan.

Ismerkedeés kiilonb6z6 valdsagstatuszi médiaszovegekkel.

A valdség és fikcid kdzotti kilonbség megragadasa.

Sajat megélt éimények és tapasztalatok dsszevetése (pl. azonossagok, eltérések mentén) a média altal
kdzvetitett, megjelenitett vilagokkal (pl. gyermekmiisorok, gyermekujsagok, képregények, életkornak
megfelel6 rajzfilmek, gyermekeknek késziil6 internetes honlapok alapjan). A kilonb6zé médiaszévegek
(pl. tehetségkutatd miisorok, sportkdzvetités, sorozatok, filmek, animéacios filmek, reality misorok)
szerepldivel valé azonosulasra reflektalas lehetésége (pl. iranyitott beszélgetés keretében).

Magyar nyelv és irodalom: Szdveg értelmezése,
nem verbalis jelzések értelmezése, hasznalata
beszéd kdzben.

Mese és valosag kiilénbsége.

A megismert mese, torténet tanulsdganak
Osszevetése sajat tapasztalatokkal,
eseményekkel. Az explicit informéacidk,
allithsok megeértése, értelmezése, értékelése,
egyszerii kdvetkeztetések levonasa.

Erkdlcstan: masnak lenni/elfogadas, kirekesztés.
Kornyezetismeret: Nappal és éjszaka. A vilag,
ahol éltink. Fold és a csillagok. El6lények,

életkzossegek.

Drama és tanc: Torténetek kitalalasa és
Kiscsoportos vagy paros megvalositasa.




Személyesen atélt, elképzelt és a médidban latott, hallott esemény megjelenitése rajzban, dnalléan készitett
Tartalom, témak: a szavak nélkuli kozlés eszkdzei (mimika, gesztusok). Jaték: szavak nelkili beszéed

Mese és versillusztracio: a torténet szerepléinek azonositasa és jellemzése.

babbal, szerepjatékkal.

megertése.

Kulcsfogalmak/ Fogalmak

Esemény, elképzelt/kitalalt torténet, képzelet, valdsdg, médium.




Tematikai egyseg/

i e hasznalata
Fejlesztési cél

7. A média tarsadalmi szerepe,

Tajékozodas a virtualis terekben

Orakeret 2 6ra

Eldzetes tudas

Iskolaérettség.

A tematikai egyseg nevelési-fejlesztési
céljai

A kreativ, kritikus internethasznalat fejlesztése. Az internetes tevékenységekhez kapcsol6do biztonsag ndvelése.
A gyerekek virtualis terekben zajlo tevékenységeihez kapcsolodo élmeények feldolgozasanak segitése.

Ismeretek/fejlesztési kdvetelmények

Kapcsolodasi pontok

Az életkori sajatossagokhoz igazodd internethasznalat lehetéségeinek megismerése (pl.
gyermekbarat honlapok bongészése).
Tartalom, téma: a feladatokhoz kapcsol6do kutatdbmunka az interneten (képgytjtes,
szemléltetés)
Az internethasznalat legfontosabb (pl. biztonsdgot eredményezé) szabalyainak
megismerése kilonb6z6 eszkdzokkel (pl. kartyajatek, babozas).

A gyerekek altal hasznalt videojatékkal dsszefiiggé élmények feldolgozasa (pl.
szerepjatékkal, rajzolassal).
Feladatok: a videojatékok tematikai csoportositasa, a szerepl6ik azonositasa.
Videojatékok elemzése (téma, feladatok, szereplok karaktere). Sajat videojaték pozitiv
tulajdonsagokkal rendelkezé fohosének megtervezése.

Magyar nyelv és irodalom: Révid hallott szdveg lGizenetének
megértése. Az olvasott szovegekkel dsszefliggésben az aktiv
szokincs gazdagitasa. Az olvasmanyhoz kapcsolodd személyes
élmenyek felidézése és megosztasa.

Egyszerii ok-okozati 0sszefliggés felismerése; kovetkeztetések
levonasa.

A fantazia és képzelet aktivalasa a megismeres érdekeben.

Technika, életvitel és gyakorlat: Szabalykoveté magatartas a
kozvetlen kozlekedési kornyezetben. A kozlekedés szabalyainak
értelmezeése.

Erkolcstan: a szamitogépes vilag ismeretségei.

Kulcsfogalmak/ Fogalmak

Internet, honlap, chat, videojaték.




Tematikai egyseg/

Fejlesztési cél helyek

8. Targy- és kdrnyezetkultura
Kdrnyezetiink valos terei és meses

Orakeret 12 6ra

Elbzetes tudas

Eletkornak megfelelé pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.

A tematikai egység nevelési-fejlesztési
céljai

Téralakito, térrendezé képesség fejlesztése. Tapasztalatszerzés a térformalds, térlehatarolas, térszervezés terén.
Térérzék fejlesztése nézépontok valtoztatasaval. Technikai készseg fejlesztése.
Térbeli tajékozddas képessegének fejlesztése.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmenyek

Kapcsolodasi pontok

A kornyezetiinkben talalhatd kilonb6zé méretii kiils6, belso terek (pl. utca, jatszotér,
buszmegalld, sajat szoba, éléskamra, fiok) éplletek (pl. iskola, viztorony), targyak (pl.
cipd, taska, kilincs) atalakitasa, attervezése meghatarozott célok (pl. védelem,
figyelemfelkeltés, alcazas, Gjszeri hasznélat) érdekében.

Tartalom, témak: a gyermekszoba berendezése. A mandk haza (a kilonb6zé6 helyiségek
funkcidi). A varazsszoba rejtélyei (fantasztikus terek tervezése).
Képzeletbeli, mesebeli helyeken, terekben (pl. elvardzsolt kastély, boszorkany konyhaja,
vitorlas hajo) zajlo mesék, elképzelt vagy valos torténetek dramatizaléasa, eljatszésa sajat
tervezési és Kivitelezés szereplokkel (pl. babak, botok, figurék, sik-, kesztyi-, arny-,
oOrias-, agyagfejii, babok), terekkel, diszletekkel, melyek létrehozasanal a
kdrnyezettudatos anyaghasznalat érvényesdil.

Tartalom, téma: tenyérben zajléd mese (a tenyérhaz lakdi). A szerepek eljatszasa
kesztyiibabokkal.

Technika, életvitel és gyakorlat: kozlekedés, kornyezetiink.

Kdrnyezetismeret: Természeti, technikai kérnyezet. Malt
megidézése.

Drama és tanc: térkitolto és térkihasznal6 gyakorlatok,
mozgastechnikak, tanctechnikak.

Matematika: Képzeletben torténé mozgatas. Hajtas, szétvagas
sikmetszetek. Objektumok alkotasa.

Kulcsfogalmak/ fogalmak

Térformalas, térlehatarolas, térszervezés, formarend, funkcio, takaras.




Tematikai egyseg/ 9. Targy- és kdrnyezetkultara

Fejlesztési cél Val6s és kitalalt targyak Orakeret 12 ora

Elézetes tudas Eletkornak megfelelé pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.

Targyalkoto vizualis, esztétikai és manipulativ képességek fejlesztése. A targykeészités folyamatainak,
gondolkodasmodjanak megtapasztaldsa. Forma és funkcid dsszefliggés, formaérzék fejlesztése.

A tematikai egyseg nevelesi-fejlesztesi Megfigyel6képesség fejlesztése (a munkafazisok megfigyelése). A gondos kivitelezés, kiilénbdz6 anyagok,

celjai eljardsok, személyes tapasztalason alapulé megismerése. Egyszerii kézmiives technikak megfigyelése,
rekonstruélasa. Jeles napok szokasainak és targyi kellékeinek megismerése.
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolddasi pontok
Segitd, varazsereji targyak (pl. hangszer, palca, 6ltdzék, szényeg, Kdrnyezetismeret: Természeti, technikai és épitett rendszerek.
edény, butor, ékszer, szerszam, jarmii) tervezése létrehozésa Anyagismeret.
meghatarozott mesebeli célok (pl. mindent hallo, 14t6, elrejtd, véds,
szallitd) érdekében, oly médon, hogy a targy kiilseje (pl. forma, Drama és tanc: népi gyermekjatékok.
diszités, méret, anyag) utaljon funkcidjara.
Tartalom, téma: népmiivészeti trgyak diszitémotivumai. Enek-zene: Népzene énekléssel, ritmikus mozgassal, néptanccal. Hangszerek.
Varézstukor tervezése. A személy kedvenc idotoltését, vagy
monogramjat abrazold ékszer tervezése, pl. kerek medallion Technika, életvitel és gyakorlat: eszk6zhasznalat.

(formaegyszerisités, jelalkotas, pozitiv-negativ forma).
Ajandékok készitése tinnepi alkalmakra (karacsony, anyak napja).
Hétkdznapi tevékenységek soran hasznalatos targyak (pl. konyhai

eszkoz, jaték, 6ltozek, oltozékkiegészits, hangszer, szerszam)
Iétrehozéasa meghatarozott tulajdonos szamara (pl. adott személyiség,
foglalkozas, életkor, nemek szerint).




Tananyag, téma: targyak régen és ma. Az ivoedények jellemzéi
(forma és funkcio, anyag és diszités). Bogre tervezése sajat
hasznélatra.

Kedvenc jaték latvany uténi rajza. A jaték attervezése
(formaatalakitas, mintak, szinek). Uj jaték tervezése.

Erkdlcstan: valosag és képzelet.

Matematika: objektumok alkotésa.

Kulcsfogalmak/ fogalmak Targytervezés, forma, funkcio, alkalmazkodas, diszités, 61t6zék kiegészito.

A fejlesztés vart eredményei a két évfolyamos ciklus végén

Képzeléero, belsé képalkotés fejlodése.

Az életkornak megfeleld, felismerheté abrazolas készitése.

Az alkotdtevékenységnek megfeleld, rendeltetésszert és biztonsagos anyag- és
eszkozhasznalat, a kdrnyezettudatossag szempontjainak egyre szélesebb kori
figyelembevételével.

A felszerelés 6nallo rendben tartasa.

A kepalkotd tevékenységek kozil személyes kifejezé alkotasok letrehozasa.
Alkototevékenység és latvanyok, mialkotasok szemlélése soran néhany forma, szin,
vonal, térbeli hely és irdny, felismerése, hasznalatara.

A szobor, festmény, targy, epllet kbzotti kulonbségek felismerése.

Latvanyok, mualkotasok néhéany perces szemlélése.

Médiumok azonositasa, igény kialakitasa a médiahasznalat soran a tudatosabb
valasztésra, illetve reflektiv médiahasznalat.

Médiaélmeények valtozasanak és médiatapasztalatta alakithatosaganak felismerése.

A médiaszdvegek néhany elemi kddjanak a (kép, hang, cselekmény) azonositasa, illetve
ezzel kapcsolatos egyszerti 6sszefliggések felismerése (pl. mediaszovegek emberek altal
mesterségesen eléallitott tartalmak, kreativ kifejez6 eszk6zoket hasznalnak, amelyek
befolyasoljak azok hatasat).

A személyes kommunikacio és a kdzvetett kommunikacio kozotti alapveté kilonbségek
felismerése.

Az életkorhoz igazodd internetes tevékenységek gyakorlasa és az abban rejl6 veszélyek
felismerése.

Az alkotd és befogadd tevékenység soran a sajat érzesek felismerése, es azok kifejezese.




